La importancia de incorporar recursos
didacticos a nuestras practicas de
enseilanza, en este caso:

Presentaciones Visuales.

¢Qué vamos a ver hoy?

Realizaremos un pequeno recorrido teorico de modo tal de
comprender cuando, por qué y para qué es importante recurrir a este
Yecurso

Trataremos de caracterizar a los estudiantes del SXXI y los nuevos

modos que tienen de acercarse al conocimiento.
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"Las presentaciones visuales son modos de
facilitar informacién combinando imagenes y
textos en un unico soporte (fijo o animado). Si

¢Qué son las
presentaciones

nos centramos en las presentaciones
. informatizadas, apuntaremos que éstas
VISUd |€S? "pueden incluir una diversidad de elementos:
texto, sonido, animaciones, imagenes en
movimiento, fragmentos de video...; aunque
por lo general suelen limitarse a textos e
imagenes estaticas"
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Presentaciones

visuales

_I_>aprendizaje
_|—> comprension

m retencién

motivacion

Eficacia didactica

La eficacia didactica es un concepto que intenta expresar la cantidad de informacién que el
aprendiz retiene en relacién con la cantidad de informacidén que el formador ha intentado
transmitir en el proceso formativo, uniendo a todo ello el coste invertido en la elaboracién y
transmisidén del mensaje Q >>>>



Lo que llega por el canal visual

El movimiento normal de los ojos, complementa lo qu‘e. llega por el canal
responde a nuestro esquema de auditivo
lectural de textos .
De izquierda a derecaha y de arriba /(\ N A
hacia abajo . \ : | /
-

N\ gl
Los titulos en la seccién superior, Z A -
mientras que la informacién seguida i

en la parte inferior

Si queresmos que un esquema se
destaque por encima del texto,

debemos ubicarlo a la izquierda de

éste ultimo _ S : onda incluir sélo 1 ,
Ha-y- que lntentar que no aparezca e recomilenda inciulr solo 10 mas P

. . . po . ; Q N\

excesiva informacién en la pantalla importante o significativo, a travé ~ iz
AN 7 /)

frases cortas NI



¢Como ensenar en los
NUEvVoS
escenarios digitales?

¢ CoOmo hacemos para
~quela

generacion
~construya
conocimiento en un
contexto de sobre
informacion’?

La generacion de estudiantes actual nacié en un
mundo digitalizado. Haciendo uso de Internet y
videojuegos, la realidad de la hiperconexidn, y la
velocidad de transmisién de la informacién.

Los medios electrénicos forman una parte tan integral
de su vida que ya no ejerce fascinacion en si misma.
Cuanto mas jévenes son los nifios, aun mas se va
profundizando la naturalizacidén con el ambiente
tecnoldgico.

Lograr la atencion, el interés y luego la facilitacion del
aprendizaje de los estudiantes, resulta para los
docentes un escenario desafiante.
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https://www.pagina12.com.ar/diario/sociedad/3-103269-2008-04-29.html
https://sied.utn.edu.ar/pluginfile.php/1748/mod_resource/content/1/UTNClase1PV27mayo/index.html

Estudiantes del Siglo XXI

En nuestras aulas nos encontramos con estudiantes heterogéneos,
alumnos con recorridos muy similares o muy diferentes a nosotros
mismos como estudiantes.

Por ello, es importante como docentes recurrir a estrategias y
recursos de enseflanza apropiados y atractivos para promover 1
formacidén de lectores y productores criticos ante una oferta ))>
mediatica cada vez mas desbordante.



Para profundizar la importancia e
impacto de la presentacion y el
discurso oral que lo acompaina; los
invito a navegar por un blog
denominado ""Muerte por Power
Point".

La muerte por power point es una
expresion que hace referencia a
las presentaciones tediosas y
aburridas.

https://muerteporpowerpoint.com


http://muerteporpowerpoint.com/causas-de-la-muerte-por-powerpoint/

Disefo de
presentaciones

visuales didacticas

Establecer el contexto, para captar la
atencion, motivary conectar con los intereses
del auditorio

Presentar el contenido seguin la organizacion
|6gica, remarcando la posibles relaciones
entre lo que se conoce y lo que se esta
ensenando

Reagrupar las ideas principales. Indicar

gué cuestiones quedan por resolver .
Incitar a la reflexion y a la critica
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Comenzar con algo motivador que capte la atencién de la audiencia.

<)



Utiliza elementos visuales que resulten estéticos y motivadores.
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Para definiciones y conceptos precisos, recurrir a textos breves y

significativos.
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El mensaje ha de tener una finalidad clara, ha de estar bien
estructurado y cada pantalla debe contener una tnica idea.
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La entrega de un esquema impreso de forma complementaria

Re COmendaCioneS puede ser ttil para evitar una excesiva concentracion en tomar

apuntes, pero sera conveniente que no se incluya toda la informacion

en la pantalla para que los alumnos que tengan que tomar notas o

afadir comentarios, ya que ello contribuye al mantenimiento de
la atencion.




El color no debe limitarse sélo al fondo a los objetos. Se debe
utilizar para resaltar ideas y hacer llamadas de atencion
(la negrita o el subrayado no son adecuados).
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La eleccion del color de fondo tendra que ver con la iluminacion de

la sala. Ante la duda, los colores pastel suelen visualizarse bien tanto
en salas con mucha como con poca iluminacion.
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Recomendaciones

Es conveniente no exceder de 15 lineas por pantalla. La letra ha de
de ser clara, grande y legible. Por ello, algunos tipos de letra
adecuados serian Arial, Tahoma, Verdana, e inadecuados Times

New Roman y Comic Sans. En cuanto al tamafio del texto, para
facilitar la lectura del texto en la sala es recomendable en logid u%l
utilizar un tamano de fuente entre 26-36 puntos, mientras (foNge 55
el texto utilizariamos entre 18 y 24.




Search h5p.org

H 5 P Examples & downloads Documentation Goals & roadmap Forum My account

We will soon integrate an OER Hub in the H5P Authoring tool!

Create Interactive content

HS5P.org provides a free service for trying out H5P before installing it on your own site or signing up for HSP.com. Be aware that all test content
created on H5P.arg is nubliclv available.

Select content type

HPus  Select content type v

@® CreateContent O Upload

Search for Content Types Q

All Content Types (& results)

Show: Popular First Newest First AtoZ

Una forma de incrustrar B i,
interacciones a los Vide reate a presentation with interactive slides
propuestos

Multiple Choice
Create flexible multiple choice questions

Fill in the Blanks
Create a task with missing words in a text

Accordion

Create vertically stacked expandable items

adh Flashcards
Create stylish and modern flashcards

N
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v, True/False Question - \>“ \\
A Create True/False questions (‘/' .'I 4‘ yl yl
/ / “’v /
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&’ Create tasks with a list of statements




Infografias

ANTES DE SALIR AL AEROPUERTO...

AVISA A TU BANCO
DEL VIAJE PARA

REVISA QUE SEAN
VALIDOS PARA

VIAJAR CONOCER TARIFAS

Y PROMOCIONES

ﬂ::::;‘:ggg:‘_ TE LO PUEDEN PEDIR
EN MIGRACIOM

MEDICAM
f'mlem.os

REVISA LAS MEDIDAS
Y PESOS PERMITIDAS.
18, EVITA CARGOS EXTRA.

WWW.MUNDUKOS.COM / DISENO: FREEPIK.ES

Es una representacion que combina y estructura informacion
(datos y hechos) a través de diversos elementos visuales,
como graficos, esquemas, ilustraciones, mapas, entre otros, y
textos. La infografia es el mejor medio para explicar de
manera clara, visual y sintética una serie de conceptos,
hechos o datos complejos.
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GENERACION ELECTRICA POR TIPO DE TECNOLOGIA-

TANTO LA ENERGIA NUCLEAR COMO LAS RENOVABLES SON LAS UNICAS QUE NO PRODUCEN GASES DE EFECTO INVERNADERO

®)>
Fuente: MEM / BP Energy Economecs 2017 <
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SAMPLE TEXT

Lorem ipsum dolor s& amet,

cosacietur odpscing eff.
Vivemansum nith uma ut
sapien dignssim lobortis,

SAMPLE TEXT

_1 9 CONSEJOS DE PREVE

JOUE PURDO HMALER FARA PO THS

SAMPLE TEXT
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¢ Para qué sirven las infografias?

En pocas palabras, para llegar de manera mas rapida y directa a
una mayor audiencia.

El 90% de la informacion que pasa por nuestro cerebro es visual.

Los seres humanos procesamos un elemento visual 60.000 veces
mas rapido que cuando leemos la misma idea en un texto.




Integrar herramientas para la construccion e intercambio de contenidos, aportando
interesantes ventajas para su aplicacion en entornos educativos:

*Favoreciendo una sencilla construccién y difusidn de contenidos multimedia que incluyen
textos, imagenes, sonidos y animaciones.

*Permitiendo compartir e intercambiar presentaciones de manera transparente y sin
conocimientos de programacion.

-Utilizando dispositivos de sindicacidén, catalogaciédn y busqueda que permiten difundir
rapidamente los contenidos y localizarlos con facilidad.

La clave es el contenido y la eficacia didactica.
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Herramientas para investigar y tener en cuenta a
la hora de producir

Es una excelente herramienta para iniciarse en la busqueda
de nuevos recursos que incorporen el disefo graficos, ya

que su entorno de trabajo es muy similar a la disposicién
por diapositivas de Power Point

Software online para la creacion de "recursos interactivos"
(presentaciones, guias, infografias, posters, microsites, videos,
juegos educativos, secuencias didacticas, calendarios, etc.) sin
necesidad de conocimientos en programacion y diserio.

Permite desarrollar materiales y recursos virtuales, pero
también documentos para su impresion

PechaKucha es un formato de presentacién en el cual se
expone una presentacion de manera sencilla e informal
mediante 20 diapositivas mostradas durante 20
segundos cada una.




Con las herramientas de disefio y las plantillas
prediseniadas de Canva, es super facil crear, imprimir y
compartir tarjetas personales, logos, invitaciones

Crea y edita graficos totalmente profesionales sin

depender de un disefiador y sin tener conocimientos en

disefio. Con Desygner se puede crear tu contenido
DESYGNER rapidamente y editar 1o que necesites desde tu

computadora.

Permite crear graficos para redes sociales, paginas web
| y videos animados de forma rapida, sencilla e intuitiva.
AJODE SPparK Es una herramienta gratuita en la que, una vez te
registras e identificas, puedes elegir entre una variedad
de plantillas, editar la imagen a tu gusto y guardar en
JPG o compartir por redes sociales

K\

AYY
2

)

%




Y siuna imagen dice mas que mil palabras

Un video nos da tanta informacion o mas que los textos
planos



